Das Projekt ,,Wasserfloh”

Mit ihrem neuen Umweltbildungsprojekt ,Wasserfloh” hat es sich die Sach-
sische Landesstiftung Natur und Umwelt zum Ziel gesetzt, Kindern im Vor- und
Grundschulalter die herausragende Bedeutung des Wassers zu verdeutlichen
und ihnen Moglichkeiten der nachhaltigen Wassernutzung aufzuzeigen. Schon
friih sollen sie begreifen, dass fliellende Wasserhahne, sauberes Trinkwasser
und eine gesunde Gewadsserstruktur keine Selbstverstandlichkeiten sind, son-
dern ein hohes und lebensnotwendiges Gut, fiir dessen Erhaltung es sich ein-
zusetzen lohnt.

Die Landesstiftung unterstiitzt Kindergarten und Grundschulen bei der Planung
und Durchfiihrung von Projektwochen und Ganztagsangeboten zum Thema
Wasser. Sie bietet Fortbildungen fiir Lehrer und Erzieher an und stellt den Ein-
richtungen eine vielfdltige Sammlung von Materialien, wie Arbeitsblatter,
Experimentieranleitungen, Theaterstiicke, Filme, Spiele, und kreativen Umset-
zungsmoglichkeiten zur Verfiigung. So werden den Kindern verschiedene As-
pekte des Themas Wasser auf spielerische und spannende Art und Weise kind-
gerecht nahegebracht.

Dabei wurde das umfangreiche Thema Wasser fiir die Vor- und Grundschulkinder
in drei Themengebiete unterteilt:

e Wasser - ein lebenswichtiges Element

e Wasser - ein Lebensraum

e Wasser — unsere Lebensgrundlage

Die Kinder sollen das Wasser mit all ihren Sinnen erleben, die Eigenschaften
des Wassers durch Experimente verstehen lernen und entdecken, wo Wasser in
welcher Form vorkommt. Sie konnen Wasserrdtsel knacken und spielerisch Wis-
senswertes {iber das nasse Element lernen. Das Wasser als Lebensraum, vom
Wassertropfen und der Pfiitze bis hin zum groRen Fluss, wird erforscht. Die Kin-
der sollen begreifen, wofiir wir Wasser brauchen und warum wir es sauber hal-
ten miissen. AulRerdem werden den Kindern Methoden und Projekte aus Wissen-
schaft, Technik und Politik vorgestellt, die zur nachhaltigen Wassernutzung
beitragen, so z. B.: die EU-Wasserrahmenrichtlinie.
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Brunos abenteuerliche Reise

Ein Wiirfelspiel fiir Kinder

Spielregeln:

Zwei bis vier Mitspieler konnen Wassertropfen Bruno auf
seiner Reise begleiten. Gebraucht wird ein Wiirfel und ver-
schiedenfarbige Mensch-argere-dich-nicht-Spielfiguren.
Jeder wiirfelt am Anfang dreimal. Wer eine Sechs wiirfelt,
darf beginnen. Auf einem Feld diirfen zwei Figuren neben-

einander stehen, jeder weitere muss sich ein Feld dahinter
aufstellen. Hat jemand wahrend des Spieles eine Sechs,
darf er noch einmal wiirfeln. Wer auf ein rotes Feld kommt,
muss befolgen, was dort geschrieben steht. Gewonnen hat,
wer zuerst genau auf das Zielfeld kommt!
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